
本作品はパソコン版「シムタウン」をアレンジしたものです 













ごあいさつ 


この度は、弊社ソフト「シムシティジュニア」をお買い 
上げいただき、誠にありがとうございます。 

ゲームを始める前に、この取扱い説明書をお読み頂き、 
正ししヽ使用法でご愛用下さい。 

なお、この取扱説明書は再発行致しませんので大切に 
保管してくださし、。 



けぃ こく 

_ _ A 警_告_ 1 

i れた获遍、や、 S 辱してにゎたるご®弟は、まし 

くありませんので避けてください。 

つよ ひか?） しげ c てんめつ ^ がめんとう 

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を 
見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の 

しようじ#う けいけん ひと しようじよう けいけん ひと 

症状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲー 
ムをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをして 
いて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の 
診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲ 
ームを中止してください。その後も痛みや不快感が続いている場 
合は、医命の診察を受けてください。それを怠った場合、長期に 
わたる障害を引き起こす可能性があります。 

ほか よういん Z うで いちぶ し#3がい みとめ つか 

他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れてい 
る場合には、ゲームをすることによって、悪化する可能性があり 
ます。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談してくだ 
さい。 
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コントローラーの操作方法 
画面の見方 

各エリアの説明®-❿ 
オリジナルモードの進め方 




マィキャラ© 

資源@ 

S ニゲームについて ©-© 
シナリオの紹介©-❿ 


Q&A コーナ— ■ — 



概要 

今日からあなたは町長です！ 

町長の仕事は、たくさんあります。家や店を建てたり、 
娯楽施設を提供したり、資源に気を配りながらより良 
い町を作って下さい。また、町のデザインは全て町長 
であるあなたの感性にかかっています。 



ゲーム モー ドの紹介 

•オリジナルモード癱癱修癱修修修修籲 


このゲームの本編となるモードです。町に名前を付けてゲ 
ームを始めると、画面には「さら地」だけが表示されてい 
ます。ここに町長の好きなように町を作っていきます。 

家を建てると家の中からシム人が飛び出し、町中を歩くよ 
うになります。住民の意見を聞きながら、さらに資源に気 ^ 
を配りながらゲームを進めていきます。楽しい町を作って 
下さい。 















••••••••••••••••••• 

さまざまな問題を抱えている町の状況をクリアにするの 
が目的です。困っている町の状況はそれぞれのシナリオ 
で違い、それによって難易度も違っています。指定され 
た期間内に問題を解決する事ができれば、シナリオクリ 
アとなります。用意されているシナリオは7種類。その 
全てをクリアすれば隠れた1種類のシナリオが現れます。 



「さら地」に絵を描くように、自由に町を作っていくモー 
ドです。クレジットの制限、環境の変化による建物の崩壊 
等、あなたの発想を妨げるものは一切ありませんので、自 
由に建物を配置してお気に入りの町を作って下さい。 















このポタンを押しながら、 
十字ポタンを使用する事で 
マップ内を高速に 
移動できます。 
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•コント ローラーの 操作方法 


幻 





このポタンを押しながら、 
十字ポタンを使用する事で 
マップ内を高速に 
移動できます。 


コマンドの決定に使用します。 


コマンドのキャンセルに使用 
します。 


家の中を靦くのに使用します。 


建物の破壊に使用します。 





























パーツエリア 

家やお店、娯楽施設などの 
建物パーツの種類を選択する 
エリアです。 




fift€A.PllltTS 

■画面の見方 


ヅ_ルエリア 

資源やマイキャラの設定、 

画面の拡大、縮小などが行える 
各種ツールが集まつたエリアです。 



























XXX=X) 


ステー タスエリア 

町の人口や、ゲーム上 
での日時が表示される 
エリアです。 


マップエリア ， 

建物を配置する事ができる 
エリアです。このエリアの中で 
シム人が生活します。 

















c n ■各エリアの説明 


道路や、木々、池など建物以外の 
パーツが集まったエリアです。 


令. 






道路 

[水640リツトル| 


ン トル j 

さく^ 




松の木 


大きな池 草 

水40リ •ン トル] 


[水40リットル| I 水40リツトル] 


[ 水40リ .ン トル] 


轟鑰蕙 f 

ロ ケッタコの木 ラクタの木 ハチの木 

[ 水40リツトル| |水40リツトル] [水40リツトル| [ 水40リツトル I 

青い花壇 赤い花壇 野菜園 

[ 水40リットル I I 水40リットル」 |水160リットル1 


蠊 t t 

イ トランの木ダンサ — 太限の像 _ 

[7 K 40 U ツトノレ I | 7 tC 40 リツトノレ I [ #40 1 ノツトノレ I リツトノレ] 

レンカの道 小さな池 _砂場 

[ 水40リ■ントル| [水240リ.ントル I I 水40リットル] 


スケポ ， (D 
ジャンプ台 
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ICON •パーツエリア、アイコンエリア 

____ —— _ 




家パ-ツ 


シム人が生活する家の 
パーツが集まったエリアです。 


^^ 1 . 


レンガの家 □クゥス ウェスタン風の家 

「水1200リットル] 

I 木20本 1 
t 住民2人 丨 


マンション 



水1200リットル 


水2400リットル 


木20本 


木40本 


住民2人 


住民4人 



# % # 

i ク ト？^風の y コテージ イギリス風の家 

pC 2400リットル| | 水1600リットル 

I 木40本 | 木24本 

L 住民4人| I 住民3人 


水2400リットル 


綠.奪必 

南国嵐の家 二世帯の家 サムライの家キャンピングカー 


水讎リットル 


水2400リットル 


水讎リットル 


水1200リットル 

木24本 


木40本 


木24本 


木20本 

住民3人 


住民4人 


住民3人 


住民2人 


秦參 

オバケ翰 掷 


水2400リットル 

木40本 


住民4人 


ね000リットル 

| 木32$ ] 

住民4人 


水1600リットル 


木24本 


住民3人 















































































PARTS DRCA^ICON AACD 
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fa ij I お店バ麵ツ 


シム人が働く建物が 
集まったエリアです。 





洋 ASM さん ラーメン屋さん 


水1600リットル 


木24本 


働く人3人 


水讎リットル 


木24本 


働く人3人 



やおやさん 八ンバーガー屋さんアイスクリーム屋さん 


水誦リットル 


水1600リットル 


水1200リットル 

木24本 


木24本 


木20本 

働く人3人 


働く人3人 


働く人2人 


^ % f I ^ 

おもちや工場ペット屋さんオフイスビルガソリンスタンド 


水2000リットル 


水1200リットル 


Tk 2400リットル 


水1200リットル 

木32本 


木20本 


木40本 


木20本 

働く人8人 


働く人2人 


働く人10人 


働く人2人 


穩_ % 


ラジオ•テレビ局 


斷 


水2000リットル 


水300リットル 


水1200リットル 

木32本 


木4本 


木20本 

働く人10人 


働く人1人 


働く人2人 


























































































遊び場 パーツ 



シム人が遊ぶための 
パーツが 集まったエリアです。 




ゲームセンター 

ポー II ンク場カルチャーセンタ 


レンタルビデオ店 

水讎リットル 


水2000リットル 


7 K 2400リットル 


水1200リットル 

木24本 


木32本 


木40本 


木20本 

働く人3人 


働く人4人 


働く人5人 


働く人2人 


薇ゆ# 

映画館 動物園 おもちゃ屋さん 


水2000リットル 


水3200リットル 


水1200リットル 

木32本 


木48本 


木20本 

働く人4人 


働く人10人 


働く人2人 


嚤 


本屋さん パチンコ屋さん 


水800リットル 


水1600リットル 

木16本 


木24本 

働く人3人 


働く人3人 


ゴルフ練習場 プール 


水2400リットル 


水2400リットル 

木40本 


木40本 

働く人3人 


働く人5人 


4办念 

バスケットコート 调 


水800リットル 


水800リットル 


7 K 2400リットル 

木12本 


木16本 


木40本 

働く人3人 


働く人3人 


働く人5人 
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公共施設パ-ツ 


学校や警察などの公共施設が 
集まったエリアです。 


趨0 _廳 


郵便局 


病院 


霤察署 


消防署 


水1200リットル 


水腦リットル 


細00リットル 


水2000リットル 

木20本 


木24本 


木32本 


木32本 

働く人2人 


働く人3人 


働く人4人 


働く人5人 




行政センター 


囡書館 


学校 


水2400リットル 


水2000リットル 


水3200リットル 

木40本 


木32本 


木48本 

働く人5人 


働く人4人 


働く人5人 





































































マイキャラの設定や資源をコントロールするツールを呼び出すの 
に使用します。 


♦虫明鏡八ーツ 

a 


建物や住民の情報を見る為のツールです。 
対象となる物に虫眼鏡アイコンを合わせ 
て A ボタンを押すと情報が表示されます。 


♦双明鏡 

マップエリアで、画面モードを切り替えるのに使用します。 
拡大画面では、建物の配置や町の情報を見る事ができ、縮小 
画面では町の全景を見る事ができます。しかし縮小画面上で 
は、建物の配置などを行う事はできません。 



♦マイキヤラ あなたの分身となるシム人を制作する 

画面です。現在作っている街に住ませ 
る事ができます。詳しくは、24ペー 
ジをご覧下さい。 


♦資源 


町の資源をコントロールする画面です。 
詳しくは26ページをご覧下さい。 


♦テレビ 



町のニュースが見れる画面です。ここ 
では、今作っている町での問題を見る 
事ができます。 


♦さがす 


町中にいるマイキャラを探す時に使用 
します。このボタンを押すとマイキャ 
ラのいる場所が画面に表示されます。 
町の中にマイキャラがいない時には何 
も表示されません。 











♦プル ドーザー 


ツール エリア 


建物や道路などを破壊します。また 、 Y 
ボタンを押す事で破壊する事もできます。 


♦セーフ、口ード 

今作っている町の状態を保存する事ができます。 

このデータは電源を切っても消えません。電源を切ってから 
再開する場合には、タイトル画面でコンティニューを選んで 
始めて下さい。 

※このゲームでは、セーブデータ量が膨大となる為、住民が歩いている 
場所までは保存され ません。 コンティニューでゲームを続きから始めた 
時、町中に住民がいないと驚くかもしれ ません が、一時的に自分の家に 
帰っているだけの事です。よって、ゲームの進行にはまったく影翟あり 
ません。 また、データは1つしか保存され ません。 



♦がいこつ 

さまざまな災害を起こす事ができます。 
また怪盗エコピランを任意に呼び出す 
事もできます。 

a 

材木キラー 

1クレジット分の、木材を切って持っていってしまいます。 


ハラペコ君 

1クレジット分の、食料を食べてしまいます。 


ポンプ野郎 

1クレジット分の、のみ水を飲んでしまいます。 


ゴミまき魔 

1クレジット分のゴミをまき散らします。 


スモッグ君 

1クレジット分のスモッグをまき散らします。 


干ばつ 

水が干上がり、投与するクレジットの消費靈が多く 
なる災害です。池の水は干上がり、建物が燃えやす 
し狀兄になります。 

Cm 町全体が大きく揺れて地震が起こります。崩壊しそ 

Jk うだった建物は壊れます。町全体を眺めて、崩壊し 

地震 ている建物の修復が必要です 


火學 

建物が燃えてなくなってしまし、ます達物が膝接し 
ている場合には、燃え移ってしまし、ますので、達物 
の間は2マス程度離しておいた方が良いでしよう。 
















オリジナルモードをプレイ中に受賞した賞を見る事がでぎる画面です。 
賞を取る剰牛は下記の通りです。 


1 . 小さな町ベストタウン寅 

町の人口が100人以上で、パランスのとれた町を6力月！^。 

2. 県内ベストタウン寅 

町の人口が200人以上で、パランスのとれた町を12力月神時。 

3. ■内ベストタウン寅 

町の人口が300人以上で、パランスのとれた町を24力月樹寺。 

4. 世界べストタウン翼 

町の人口が400人以上で、パランスのとれた町を48力月耗將。 


▲ aim ゲーム中の各種設定を変更するのに使用します0変更できる内容 
▼ SWE は以下の遇りです。 

1 .5ュ_ジ ック：ゲーム中の BGM を5種^！)寒ぶ事ができます。 

2 .力ーソルの動ぎ： 十字ボタンの動きについて設定で 
きます。「さら地 J の「マス目」に対応して、左右に45 
度曲げる事ができます。お好みで調整して下さい。 


3 .セリフの はやさ：ゲーム中のセリフが出るスピード 
を_できます。 




表示させる画面のモードを切り替えられます。建物がそのまま見 
える通常の「なま画面」と、地面しか見えない「かげ画面」があ 
ります。建物が密接して見えにくし欣態の時は、切り替えて使用 
して下さい。また、ゲーム中にセレクトポタンを押すだけでも切 
り替える事ができます。 


























I ステータスエリア 


町の名前、総人口、日付、住居と商業地のバランス、災害情報 
が表示されるエリアです。ゲームポーズを押すとエリア内に表 
示させる内容が選べるアイコンが登場しますので、お好みに応 
じて変更して下さい。 



ップエリア 


建物を実際に配置できるエリアです。拡大画面でのみ建 
物を配置する事ができ、縮小画面では町の全景を見る事 
ができます。以下に配置の手順を説明していきます。 




建てたい建物を選 
択し、 A ボタンで 
決定します。 




A ポタンを押した 
場所に建物が配置 
されます。 




魏ん_水 


建てたい場所に 
カーソルを 移動 
させます。 


多 



縮小画面で町の 
全景を眺める事 
もできます。 
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RIGINAL MOD€ 

オリジナルモードの進め方 

より良い町を作っていく為に、ゲームの流れを 
t 紹介します。しかしこれはあくまで代表的な進め 
強制的な物ではありません。 


3. お店や学校を配置してみよ5 

家の配置が完了4こら、ステータスエリアにある天秤のバ1 
ンスが、家の方に\きく傾いていると思います。今度はシ/ 
人の働く場所や、#を提供してあげましょう。天秤のノ^ 
ンスが調整できるまで建物を配置していきましょう。 




2. 家を配置しよう 

家を配置していきます。建物によ 
つてマス目の大きさが違います。 
これは資源の使用量にも影響して 
います。マイキャラの設定をした 
後、配置した建物にあなたの分身 
が住むことになります。 



PXF /• 

河類 
だ種 
事2 
るの 
作路 
を道 
町車 
い転 
良自 
たと 
れ路 
さ道， 

理るくをま理よでで 
整通広物し整し路る 
画がが建てをで道き 
区車幅とつ画い車で 
、動道うな区良転が 
で自はまくなが自街 
事は路し無きの、い 
くに道てが犬るでし 
引路車いスてす中美 
に道動引 I つ用のば 
初。自くべよ使それ 
最す。多ス。にた作。 
をますりるすのまをう 
路りままてまる。地よ 
道なりあ建いすう路し 



















すがり民の 
ま物あ住分。 
い建てた自す 
まもしれ。で 
しににらすけ 
て上うけでだ 
きのよつ用る 
て人るみ無れ 
出ムれ踏はさ 
にシら。配戻 
外るてす心に 
K ? はい建まの家 
ぐ人に 

てシ地 



I 7 » 

力ての 

K 建こ 
をし 
■物か 

4 建し 




しんしルとまにンも 
出どまソすり家夕事 
びがみ一年こるボる 
飛人て力0起い X 見 
がム見にンがててを 
民シか物夕化つせ中 
住、の建ボ変建わの 
たてる ' A の、合家 
いつすたてかにを、。 
によをませ何らルとす 
中に動。わにさソすま 
の事行ぅ合物。 I 押き 
家たなよを建す力をで 



























6. 資源をチェックしてみましよう 

ある程度ゲームが進行したら、資源の画面を見てみま 
しょう。すると最初満タンであった森林や水が少なく 
なっているのに気がつきます。これは、建物を建てた 
事によって、木材と水が必要 
である事を意味しています。 
またシム人の生活を維持する 
為には食料や水が必要となり 
ます。 




マイキヤラを 


今作っている町に、自分の 
分身を作ってみましよう。 
ツール エリアにあるマイキ 
ャラ画面を押すとマイキャ 
ラ設定画面が表示されます。 
この設定を終了したあと、 
建てた家がマイキャラの住 
居になります。 


アイコンをえらんでおしてね|画 

叫… 



l ^. I ^_ I 

1 

|廬 h | 


























8. 媒楽施設を建設してみよう 


このゲームでは多数の娯楽施設が用意されてい 
ます。住民にも娯楽を提供してあげなければな 
りません。また、娯楽施設の中には、建物にあ 
わせて x ポタンを押す事で ミニ ゲームがプレイ 
できる物があります。 ミニ ゲームができる建物 
については、 28 P をご覧下さい。 






9. RI 作りはつづく 


この調子で町をど¥どん作っていきましょう。作っている 
最中に色々な事に索がつくでしょう。何が正しい作り方な 
のか？そんな心配^^)りません。あなたが納得するように 
作っていけばいいのです。しかしゲーム中には、町長の頭 
を悩ます、災害や怪盗エコピラン兄弟による資源泥棒など 
の事件が起こります。そんな時は確実に問題を解決してい 
く必要があるでしょう\また、ゲーム中に良い町を作った 
町長には、「賞」が与えたれます。この賞を全て取るのも 


楽しいかもしれません。籯の取れる条件は1 7 P を参考にし 


て下さい。 












■マイキヤラ 

現在作っている町の中に、自分の分身を作る事ができる 
画面です。以下にその制作手順を説明していきましょう。 



好きな自分を選んでね 


キャラクターのタイプを決定します。 
大人の男性、男の子、大人の女性、 
女の子の4種類から選択できます。 



マイキャラに名前を付けてあげま 
しよう。右側の力ーソルで文字の 
種類を選択し、 A ポタンで1文字 
入力し、 B ポタンで1文字もどり 
ます。 START ポタンを押すと文 
字を決定します。 


なまえをつけましよ〇 

■TTTTTesTrTiH 

mimti 
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好きな食べ物は何ですか？ 


好きな食べ物を決めます。アイスク 
リーム、ピザ、サラダ、ラーメン、 
ハンバーガーから選択する事ができ 
ます。 



野外での趣味を決めます。スケポー、 
サイクリング、バスケットポール、 
口ーラースケート、庭し\じりから選択 
する事ができます。 


f 外で(よ何をしX35そふ II 
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家では何してあそぶ？ 


屋内での趣味を決定します。読書、 
音楽鑑賞、テレビ観賞、料理、パソ 
コンから選択する事ができます。 


ぺットとして飼う動物を決定します。 
イヌ、ネコ、ペンギン、ウサギ、 

ブタから選択する事ができます。 






たのしいときの□ぐせは？ 

楽しい時の口ぐせを選択します。 
右側の力ーソルで気に入った文 
章を選択します。 


つまらないときの□ぐせは？ 


つまらない時の口ぐせを選択し 
ます。右側の力ーソルで気に入 
つた文章を選択します。 
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□記 

1 〇 -H 日口 iP 右日ス產本 


週衣丨ビ刀〇万兄" S) 爭 C さ 

ます。画面右上にある左右のカーソル 
でページを送ります。 

■- 

友瑋に会えるから字狡 
は最兔。 
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おもに自動車による排気ガス 
が要因となって蓄積されてい 
きます。量に合わせて4段階 
に分かれています。大気が汚 
染されると食物を枯らしてし 
まい、シム人の生活で2倍使 
用してしまいます。 


それぞれの資源につ 
いて個別のコメント 
を見る事ができます。 
知りたし、資源に力一 
ソルを合わせて A ポ 
タンを押すと、コメ 
ントが表示されます。 


こま D ま 
もつと木 


クレンツト 


残りのクレジッ 
が表示されます。 

1クレジットで1段 
階回復する事がで 
きます。クレジット 
は時間が経過する 
事で増えていきま 


建物を配置するのに必要な 
資源です。木材の量に合わ 
せて、4段階に分かれてい 
ます。 
















ここでは、どのような関係があるのかを説明していきます。 




















■5 ニゲームについて 

オリジナルモード制作中には、決められた時間にミニゲームを 
プレイする事ができます。ここではその内容について説明して 
いぎます。 


高飛び込み 


プールのジャンプ台から水面に飛び悔りるまでに、 
何回転できるかを競う iss です： 

ポタンの®7スピードが必勝への近道です。 


1■飛び込み台にプレイヤーが立ち、飛び込み 
台の上でジャンプを始めます。 


2.プレイヤーは、一度上に飛び 
上がってから、下に向けて落 
ちていぎます。 



3•プレイヤーが飛び上がった時から、回転をスタートさせる 
事ができます。 

4.着水までの間に A ボタンを連?了して、回転数を橡ぎます。 


I I 


y_iH !かぃ从】 
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ヒント 

ひたすらポタンを WT せよ!! 





















バスケットフリースロー 


画面上部にあるバスケツトゴールに、ボールをシュート 
して得点を競います。 


1. 画面にフリースローをするボールをもったキャラクターが現れます。 

2. バスケットゴールめがけて、 A ボタンを押して、ボールを投げます。 



a 投げた時に、押した a ポタンを 
続けて押している長さによって、 
投げる長さが変わってきます。 


4.1 回のゲームで、5回投げる事ができます。 

また、フリースローが入った時には、その日寺投げた回数はカウント 
されません。よって連続でゴールすれば、いくらでも続けられます。 


5.5 回投げた時の得点を競います。 
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ドライビングコンテスト 


陋中央に表示されている、パワーメーターの動きに 
タイミングを合わせてポタンを押してポールの飛8頭! 
を競う競技です。 

1左にあるノ（ワーゲージが上下に動いています。 


2•最も上が Max で、最も下が Min ですので、 

最大に合わせて A ポタンを押します。 

3.-度 A ポタンを押した後に、 
再度ゲージが 動き、 ポールの 
当たる位置を決定します。 


4.ゲージの中心がポー)レの中 
心ですので、ここに合わせ 
るように調整します。 



ヒント 



パワーメーター Maxli い！ 



















高速で泳ぐイルカの背中に乗って、イルカの動きを 
コントロールしながら、途中にある障害物を避けて 
ゴールまでのタイムを競うゲームです。 


1.スタートと同時に A ポタンを押 
し続けることでイルカが加速し 
て泳ぎだします。 


2.泳いでいる最中に正面に障害物 
が現れる時があります。 


3.十字ボタンの上下で、ラインを 
変えて障害物を回避します。 

A ポタンを離すと減速します。 


4. P 章害物にぶつかると、スピード 
が0に戻ってしまいます。 


5.ゴールラインまでかかった秒数を競います。 






ヒント 


スピード調 


r ミニゲーム 成晒 ■ 

4つのミニゲームをプレイした最高成績は、バックアップに 
保存されます。新たに、各ミニゲームでハイスコアを出し 
た場合には、成績は書き換えられていきます。 
























■シナリオのご紹介 


シナリオモードでは、7種類のシナリオが用意され てし〉 ます。 
難易度は★で表示されています。★の数が多いほど難しく 
なっています。カーソルを上下に動かして、遊びたいシナ 
リオを_して、 A ボタンを押すとシナリオが開始されま 
す。クリアしたシナリオは、ボタンの色が黄色になります。 
7種類のシナリオを全てクリアすると、隠された楽しいシ 
ナリオが1種類現れます。 


SCENARIO 

r さいしよの町」 


難易度： ★☆☆☆☆[ 期限：6ヶ月 


練習用の小さな町です。水や木材などの資源をう 
まく使って 50 A 1 U 上の町を作ってください。お店 
とのバランスが合つていないといけないそ。 



SCENARIO 


❹ 


r 雲にのって町を守るぞ j 


難易度： ★★☆☆☆ 1_ 期限： 3ヶ月 


雲に乗って町に広がった火事を消そう。火事は次々 
起こるから、素早い判断が必要だ！建物が燃え 
尽きると住民は泣いてしまうぞ。 


















SCENARIO©-® 


SCENARIO 


o 


r プタが逃げた ! j 


難易度： ★★☆☆☆ 1 期限： 3 ヶ月 


1 


Ifl 


ブーブーブー。トラックからブタが逃げたんだブ 
一。町中にいる50匹のブタを集めるんだブー。 
早く集めれば高得点だブー。さあ50匹のブタを 
集められるかなブー。 


WL 

へ 

■H 


SCENARIO 

r シ□ア u を退治せよ ! j 

難易度：期限：無制限 



おおきなシロアリが家をくいつぶしている!君はブ 
ルドーザーで家をこわし地面の下にいるシロアリ 
を見つけるんだ。なるべく家を壊さないように探 
し出そ5 ! 




















SCENARIO 



r 飲料水不足 j 


難易度： ★★★★☆[ 期限： 6 ヶ月 

この町は水不足で困っています。貯水池をいっぱ 
いにして、人々をよろこばせましよう。 


SCENARIO 


© 


r 木!»不足 j 


難易度： ★★★★☆ 


期限： 6ヶ月 


町の発展に必要な木が無くなってしまいました。 
木を植えて町をすくいましよう。 


SCENARIO 


r 復興の町 j 

難易度：★★★★女 r 期限：6ヶ月 

誰も住んでいない町があります。公害がひどく 
てみな引っ越していってしまいました。君はこ 
の町をもとどおりの活気ある町にもどしてくだ 
さし、0 























SCENARIO ④ ® 


OTANOSHIM" 

SCEN ARIO^^ 

r ゲ _ マ _ への道 j 




難易度： ★★★★★ 


期限： 3ヶ月 


ミニゲームやりたいほうだいだ!すべてのゲーム 
で高得点を出し、ゲームマスターとなるのだ！ 
















■Q&A コーナ 


③ C 建物が置けなくなりました ) 

G ある程度ゲームを進めていて、突然建物が 
置けなくなりました。この時には、資源画 
面を見てみましよう。木材や水の資源が無 
くなつているのが分かると思います。この 
時は、クレジットを木材や水に振り分けて 
下さい。そうすれば建物が圍ブるようにな 
ると思います。また、画面の外側には建物 
を置く事ができなし、部分があります。開発 
上の問題ですのであまり気にしないで下さ IA 


QCj 

配置してし 
時は、資源 


建物が壊れていきます 


、る町の建物が崩壊していく 
源画面の水が干上がつている 
のが原因かと思います。クレジットを 
水に振り分ける事で解決できると思い 
ます。 


謹 

❹ S; 


が道路からずれてしまいます 


) 


は道幅が広いため、建物が配置でき 
場所はある程度限定されてしまいます。 
希望の町を作るには、建物を建てる前に 


道路を配置しておくのが良いでしよう。 
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災害はいつ起こるの 


災害はいつ起こるかは分かりません。いつ起こ 
るかではなぐ起こった時の対処を良く考えて 
おきましよう。しかし、_の老朽化について 
は資源である食べ物、水、木材を多めに振り分 
けるよろにしましよろ。 


©C 

〇 


住民が増えていきません 


このゲームでは、家を建てる事で住民が増えて 
いきます。時間が進む事で災害などによて住民 
が町を離れる事があっても、自然に増える事は 
ありません。 
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©C 

このゲ 
W しかし 


クレジットとは 


このゲームだけのお金のような存在です。 

建物を建てる際には必要になりま 
せん。資源に割り当てられますので、ェ 
ネルギーのような物だと思って下さい。 



資源の色が変わってしまいました 

資源の中で、食べ物と水の色は、公害に 
よって変^します0食べ物は、大気が汚 
染される事で黄色く枯れていき、水はゴ 
ミが多くなると黄色く濁ってしまいます。 
この問題を解決するには、大気汚染、ゴ 
ミにクレジットを配分して減らすように 
してください。 








N D 
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建物の数を均等にしても、 、 

バランスが膊になりません^/ 

〇 バランスは、人数の合計で表示しています。 

1つの家に住んでいるシム人の数は決まって 
し、ますし、お店で働く人数も決まっています。 

お店で働く人数の方が普通の家より多く設定 
してありますので、家の割合に対してお店の 
数は少なくなります。 




® 原が大好きな怪盗エコピランは、弟 
で活動している。町の木や水を盗み、またゴ 
ミをまいている事から察すると近くの町に住 
んでいる町長が、自分の町を大きくするため 
にやっている「いやがらせ」である可能性が 
大きい。でももしかしたら大きな国家権力が 
ウラにあるのかもしれない？どちらにしても 
何か憎めないかわいい存在なのだが… 






けい こく 

△警告 

火災や_電を防止するために次のことを必ず守ってください。 
•使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてくだ 
さい。 

しようじよう ねが 

使用上のお願い 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および 
強いショックを避けてください。また、絶対に分解しないでく 
ださい。 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにし 
てください。故障の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでく 
ださい。 

•カセツトの脱着時には必ずスーノ V ° —ファミコン i 体の電源スイ 
ツチをお切りください。 


△注意 

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。 
長時間使用する時は、適度に休憩してください。 

めやすとして1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 

スーパーファミコンをプ□ジェクシヨンテレビ（スクリーン投影 
式のテレビ)に接続すると、残像現象(画面ヤケ)が生ずるため、接 
続しないでください。 


FOR SALE AND USEiN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の貢貸は禁止されています。 


(6)1994/1 996 Maxis,Inc. All rights reserved worldwide. 
@1996 Imagineer Co M Ltd. 

は、任天堂の登録商標です0 
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I 月〜金（祝祭日を除く） 

10:00〜11:45 12:45〜17:00 

※ゲームの特性上、謎解きなど内容に関すること 

にはお答えできませんのでこ•了承ください C 














